
デジタルメッセ奈良 

  

 来場者アンケート結果 

どちらで本展示会を知ったか 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・勤め先で知って来場された方が一番多かった。 

・奈良県ホームページの数値も高いので今後も効果的だと思われる。 

 

来場理由 

・来場者の興味関心、情報収集が目的で来場されていた。 

 

 

【別紙２】



デジタルメッセ奈良 

  

 

参加をきっかけに、なにかデジタル化に取り組んでみようと思ったか 

・取り組んでみようというマインドセット構築につながっている。 

 

オープニング・座談会のテーマ・内容について、満足度 

・9 割近い方が満足された。副知事の登壇、地元企業の成功体験や業界の動向紹介などが満足に繋がっ

たと思われる。 

  



デジタルメッセ奈良 

  

一番印象に残ったものは何か。 

・メインコンテンツが一番印象に残ったという結果になった。狙い通りの結果となった。 

 

 

このような展示会に次回も参加しますか。 

・参加ニーズは高いということが分かる。 

  



デジタルメッセ奈良 

  

 出展者アンケート結果 

全体的な満足度 

・満足度はたかかった。各社の出展目的をほとんど達成できたと思われる。 

 

 

奈良県でこのような展示会があれば次回も出展するか 

・満足度に比例して次回も出展希望が高い傾向にある 

 

  



デジタルメッセ奈良 

  

本展示会についての全体的な満足度 

・満足度は高い。 

 

 

展示会に出展を検討する際に重視する事項 

・引き合い、来場者の属性を重視しているということがわかる。 

・満足度の結果を鑑みると、本展示会では引き合いならびに来場者属性はマッチしたと考えられる。 

  



奥大和デジタルメッセ 

  

 五條会場のアンケート結果 

来場目的（五條会場） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・同日に商店街イベントが開催されていたことや、市役所の駐車場や飲食店を利用する市民が集まる場
所を会場としたため、通りがかりの方を誘客することができた。 
・ドローンサッカー、ドローンプログラミング、3D プリンターが人気。ビジネス商談（企業展示）の割
合はかなり少ないことから、地元ニーズに合わせた出展企業選定の検討が必要と思われる。 

 

満足度（五條会場） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・満足度は 82％で好評だった。  



奥大和デジタルメッセ 

  

満足したコンテンツ（五條会場）※3つまで選択可 

・e スポーツ、ドローン、3D プリンターの満足度が高い。 

・バーチャル防災の数値が宇陀会場に比べて高い。地域特性上、防災意識が高い可能性があり、その点

にマッチしたと思われる。 

・企業展示では開催地の市町村ブースの満足度が高いのが特徴的。※宇陀市も同様 

  



奥大和デジタルメッセ 

  

次回も参加しますか（五條会場） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・満足された方の次回参加意欲は高い。 

また普通と回答された方もこのような展示会に興味があることが分かった。 

 

来場者年代（五條会場） 

・小学生の親子連れが多い 

 



奥大和デジタルメッセ 

  

お住まい（五條会場） 

・開催地域と隣接市町村からが多数。県外からも来場されているのが特徴的 

 

＜来場者の声＞ 

（感想） 

• 2 歳児と来たのでドローンサッカーを見るのと、コミュニケーションロボットと遊ぶしかできませ

んでした。 でも楽しかったですよ！ ありがとうございました。 

• 健康チェックがとても良かったので、もっとやる機会が増えたら健康に気を使う人が増えると思い

ます 

• 授業で経験させる 

• このような機会を設けていただいてありがたかった 

• 賑わいがあり、また小学生の参加が多くて驚きました 

• 3D プリンターの体験可能数を増やしてほしいです 

• 体験型のブースがとても楽しかったです 

（どのようなデジタル技術の支援があれば役立つと思いますか） 

• 移動手段などがなく簡単に人と交流出来ない時など楽しく時間を共有できるのが 高齢の方のコミ

ュニケーション不足解消にもよいのでは？ 

• コミュニティバスの自動運転、子どもが安全に集まって遊べるための見守りや声かけをデジタルで

支援してくれたらいいと思う。 

• プログラミング教育支援。  



奥大和デジタルメッセ 

  

 宇陀会場のアンケート結果 

来場目的（宇陀会場） 

・五條会場と同じ傾向。ドローン、3D プリンターの比率が高く、次いで e スポーツでした。ビジネス商

談の目的は五條と同様低い。 



奥大和デジタルメッセ 

  

満足度（宇陀会場） 

・五條会場と同様満足度が高い。 

 

次回も参加しますか（宇陀会場） 

・満足度に比例して次回の来場期待も高い。 

  



奥大和デジタルメッセ 

  

満足したコンテンツ（宇陀会場）※3つまで選択可 

・五條会場と同様に e スポーツ、ドローン、3D プリンターの満足度が高い。 

・コミュニケーションロボットが宇陀会場では高かったのが特徴的。 

・五條会場でコミュニケーションロボットが楽しかったので再来された方もおられた。 

・奈良先端技術大学院大学は VR 絵本の展示・体験だったので来場者層にマッチしたと思われる。 

・展示企業の満足度は低い。 

・企業展示では開催地の市町村ブースの満足度が高いのが特徴的。※五條会場も同様 

  



奥大和デジタルメッセ 

  

 

来場者属性（宇陀会場） 

・五條会場と同様小学生の親子による来場が多いと思われる。 

 

＜来場者の声＞ 

（感想） 

• 家族で、とても楽しめました 

• 学校の教科書がデジタルだったらいい 

• ロボットが楽しかったです 

• ロボットがしゃべるのがおもしろかった 

• 3D プリンターの枠を増やしてほしい 

• ドローンサッカーの操縦が難しかった 

• モンストのプロとの対戦が楽しかったです。 

• 体験は楽しいです 

• 健康面のいろいろ調べられると興味深いですね 

 

（どのようなデジタル技術の支援があれば役立つと思いますか） 

• 獣害防止につながる個体識別 

• 観光客への飲食店案内 

• 高齢者でも活用できる敷居が低いけど便利な仕組み 

• ドローンを有効活用すればいい 

• 高齢者の安否確認、健康支援 

• 自動化など人の手を離れる技術  


